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Arquitectura

Se dedica al diseno y planificacion de espacios habitables y funcionales,
considerando aspectos estéticos, técnicos, sociales y ambientales.

Area: Arquitectura, Ciencias y Tecnologia
Campo laborail: ESpecializaciones

« Empresas constructoras. e Disenho Arquitectdénico. ¢ Diseno de Interiores
 Estudios de arquitectura y disefio. e Disefio Urbano. e Arquitectura Bioclimaticay
e Empresas de desarrollo inmobiliario. » Paisajismo Sostenible
> S e Sl AT n e e ,, « Restauraciéony e Gerencia de Proyectos de
e Industria de materiales de construccion. . . . .

. . . Conservacion del Construccion.
e Diseno de interiores. ] ) . B . .
. Paisajismo. Patrimonio Edificado. ¢ Infografia Arquitectonicay
 Ejercicio independiente (estudio propio). Modelado 3D.

Duracion promedio dela carrera
universitaria %

Suele durar 5 anos (dependiendo de Ia
Universidad).
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contextos.

valores

abilidades escenciales

Creatividad y vision espacial.
Capacidad de dibujo y representacion
grafica.

Pensamiento légico y analitico.
Resolucion de problemas.

Trabajo en equipo.

Comunicacion visual y verbal.
Organizacion.

Sensibilidad estética y cultural.
Capacidad de adaptacion a diferentes

e Dominio matematico.

Creatividad

Universidades Vzla

e Universidad Central de Venezuela (Caracas)

e Universidad Simén Bolivar (Caracas)

e Universidad de Los Andes (Mérida)

e Universidad del Zulia (Maracaibo)

e Universidad Catélica Andrés Bello (Caracas)

e Universidad Metropolitana (Caracas)

e Universidad Nacional Experimental
Politécnica "Antonio José de Sucre"
(UNEXPO) (varios nucleos)

Innovacion
Sostenibilidad
Funcionalidad
Estética




Diseno Grafico
Se enfoca en la creacidon y combinacion de elementos visuales para

comunicar y transmitir ideas, emociones o informacién a un publico
especifico a través de medios impresos o digitales.

Area: Artes y Humanidades Especializaciones
Camp() IabOraI . Branc?ing e . Mo.tion .G’raphics y

« Agencias de publicidad, marketing digital y disefo. Identidad Visual.  Animacion.

« Departamentos de comunicaciéon y marketing de e Disefio Editorial. * Packaging.
empresas. e Diseio Web y de ¢ Diseno Publicitario.

e Medios de comunicacion. Interfaz de Usuario* UX (Experiencia de

e Editoriales e imprentas. (U1). Usuario).

e Casas productoras audiovisuales.
e Estudios de ilustracion.

e Trabajo freelance.

e Emprendimientos propios de diseno.

Duracion promedio de la carrera
universitaria

Suele durar entre 4 y 5 anos (dependiendo de
la Universidad).

e llustracion.
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abilidades Universidades Vzla

e Universidad Catdlica Andrés Bello (UCAB)

escenciales e

e Escuela de Diseno Prodiseno (Caracas).
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 Creatividad e Innovacién. e Instituto de Disefio de Caracas (IDC)

e Comunicacion Visual. (Caracas).

e Conocimiento de Tipografia, e Instituto Universitario de Disefio Las
Teoria del Color y Composicion. Mercedes (IUDLM) (Caracas).

e Atencion al Detalle.
e Pensamiento Conceptual.
e Resolucion de Problemas.

valores

e Honestidad.
e Responsabilidad.
e Curiosidad.
e Empatia.
 Perseverancia.
e Respeto.
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Se encarga de desarrollar productos funcionales,

estéticos y eficientes, considerando, las necesidades del

usuario, la sostenibilidad y la viabilidad econémica.

Campo laboral:

e Industrias manufactureras (automotriz,
electrodomésticos, mobiliario).

Empresas de diseno de producto.
Consultoras de diseno.

Departamentos de Investigacion y Desarrollo.
e Emprendimiento en diseno de productos.

e Diseno de envases y embalajes.

Desarrollo de prototipos.

Duracion promedio dela carrera
universitaria

Suele durar entre 4 y 5 anos (dependiendo de
la Universidad).
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ESpecializaciones

 Diseno Mobiliario.

 Diseno de Transporte.

 Diseno de
Electrodomésticos y
Electronica.

 Disenho de Envases
(Packaging).

 Diseno de Equipos
Médicos.

e Ergonomia y Usabilidad.

e Disefio de Joyeria.
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abilidades Universidades Vzia

QSCQHCIaIQS e Arquitectura y Diseno de la Universidad de

valores

Los Andes (ULA).

e Habilidad para la visualizacion 3D. . . . .
e P e Instituto de Diseno de Valencia (IDV)

Curiosidad por el funcionamiento de

(Valencia).
las cosas. « Instituto de Disefio de Caracas (IDC)
Sensibilidad Estética. (Caracas).
Inclinacion a resolver problemas e Instituto Universitario de Diseno Las
practicos. Mercedes - IUDLM (Caracas)

Precision y Detalle.
Dibujo/Bocetaje.
Innovacion.

e Perfeccionismo.

Responsabilidad Social.
Empatia.
Integridad.

Colaboracion.

Adaptabilidad. Pag 8




Abarca la planificacion, creacion y mantenimiento de sitios web. Implica Ia
combinacidon de elementos visuales, estructura, interactividad y funcionalidad para
generar experiencias de usuario atractivas y eficientes en el entorno digital.

campo laboral: ESpecializaciones

e Diseno de Interfaz de Usuario (Ul).

e Empresas de desarrollo web. . . . .
e Diseno de Experiencia de Usuario (UX).

Agencias de marketing digital y publicidad.

e Departamentos de Tl de empresas. * Desarrollo Front-end.

« Disefio freelance.  Disefio Responsive.

« Empresas de comercio electrénico. e Arquitectura de la Informacign.
o Startups tecnolégicas. e Disefio de E-commerce.

e Desarrollo de interfaces de usuario (Ul) y e Accesibilidad Web.

experiencia de usuario (UX).

Duracion promedio dela carrera
universitaria

Puede variar entre cursos técnicos (1-2 ahos),

tecnicaturas (2-3 anos) o licenciaturas (4-5 anos).
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abilidades Universidades Vzla

e Instituto Universitario de Tecnologia

QSCQnCiaIQS "Antonio José de Sucre" (IUTA) (Varias

sedes, incluyendo Barquisimeto).
e Universidad Simoén Bolivar (USB) (Caracas).

. Pen.s.amlento  Universidad Metropolitana (UNIMET)
Légico/Estructurado. (Caracas).

e Atencion al Detalle.

e Resolucion de Problemas.

e Empatia (basica).

o Capacidad de autoaprendizaje.
e Aprendizaje Continuo.

valores

e Empatia

e Responsabilidad
e Curiosidad

e Integridad

e Colaboracion

e Curiosidad Tecnoldgica.
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Diseno de Modas

Se dedica a la creacion de prendas de vestir y accesorios. Involucra tendencias,
seleccion de materiales, desarrollo de patrones y produccion de colecciones que
reflejen un concepto estético y respondan a las demandas del mercado.

Area: Artes y Humanidades. S
Campo laboral: ESpecializaciones

e Disefnador para marcas de ropa. e Diseno de Indumentaria. * Textil.

e Casas de moda y ateliers. e Disefio de Calzado. e Estilismo y Produccion
* Industria textil. « Disefio de Accesorios. de Moda.

. Eftilifmo de moda. y persor.\al shopper. . Patronaje y Confeccion. Marketing y

e Diseno de vestuario para cine, teatroy Lo\

Comuhnicacion de Moda.
e Historia de la Moda.

television.
e Patronaje y confeccion.
e Marketing y comunicacion de moda.
e Emprendimiento.

Duracion promedio de la carrera
universitaria

Carreras técnicas (2-3 anos). Licenciaturas (3-4

anos).
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abilidades Universidades Vzla
QSCQHCIHIQS . Centro Instituto de Disefio Grafico (CIDIG)

(Barquisimeto).

 Creatividad y Originalidad « Colegio Universitario Monsefior de Talavera
e Sensibilidad Estética (Caracas).
e Observacion de Tendencias e Instituto Universitario de Diseno Las
e Inclinacién por el Dibujo de Mercedes (Caracas).
Figurines * Instituto Universitario de Tecnologia
e Habilidad Manual (basica) (READIC)(Maracaibo).

 Percepcion de las proporciones
del cuerpo humano

valores

e Sensibilidad Estética
e Respeto

e Perseverancia

e Conciencia Social

 Responsabilidad
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Diseno de Interiores

Se enfoca en el disefo y decoracion de espacios interiores para crear
ambientes funcionales, estéticos y confortables, que mejoren la
calidad de vida y la experiencia de sus usuarios.

Area: Artes y Humanidades. Especializaciones
CampO IabOraI: . Disei’:o Residen.mal.

. N . .  Diseno Comercial.
o Estudios de diseno de Iinterioresy Disefio de lluminacién
[ . [ ]
arquitectura.

« Empresas de mobiliario y decoracié * Paisajismo Interior.

e Constructoras e inmobiliarias. » Disefio de Cocinas y Bafios.
o Disefo freelance. - . ¢ Diseno de Mobiliario.

e Visual merchandising. 4 [li AAA e Arquitectura de Interiores.
e lluminacion de interiores. = ﬁ
e Diseno de escenografias.

Duracion promedio dela CEII’I’QI’EI

universitaria '
Tecnicaturas (3-4 afos), licenciaturas (4-5 M 9
(Fx

anos).
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abilidades
escenciales

e Vision Espacial

e Sensibilidad Estética

e Organizacion

e Empatia (basica)

e Atencion al Detalle

e Gusto por el
dibujo/esquematizacién

valores

e Empatia.
 Responsabilidad.
e Creatividad.

e Colaboracion.

e Conciencia del Impacto.

Universidades Vzla

e Instituto Universitario de Diseno Las
Mercedes (IUDLM)(Caracas).

e Colegio Universitario Monsenor de
Talavera(varias sedes).

e Universidad Rafael Urdaneta (URU)(Zulia)




Se encarga de la creacion de imagenes, efectos visuales y graficos animados para
una amplia gama de medios, incluyendo cine, television, publicidad, videojuegos,

web y aplicaciones moviles. . . .
ESpecializaciones
e Diseno de Personajes ¢ Animacion 2D

Campo Iaboral: (Character Design). e Animacion 3D:

o Estudios de animacion. « Storyboarding y Layouts Motion Graphics.

> 4T DI e S ELTe B UL i . « Concept Art. o Efectos Visuales
e Agencias de publicidad y marketing digital. . . .
e Diseno de Videojuegos. (VFX).

e Canales de television y plataformas de
streaming.

e Desarrollo de videojuegos.

e Diseno de interfaces de usuario.

e Freelance.

universitaria

Carreras técnicas (3-4 anos). Licenciaturas (4-5
anos).




Habilidades
escenciales

 Imaginacion y Creatividad

Universidades Vzla

e Universidad Nacional Experimental de las

Artes (UNEARTE) (Caracas).

e Instituto Universitario de Estudios

e Observacion del Movimiento

e Sensibilidad Artistica
e Paciencia

e Curiosidad por la tecnologia digital

e Narrativa
e Vision espacial 3D.
e Detallismo.

valores

e Paciencia.
e Perseverancia.

e Creatividad e Imaginacion.

e Colaboracion.
e Curiosidad.
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Superiores de Artes Plasticas Armando

Reveron (IUESAPAR) (Caracas).
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Se especializa en la organizacion visual, maquetacion y produccion de
publicaciones impresas y digitales, buscando claridad, legibilidad y una

experiencia de lectura atractiva.

Campo laboral:

o Editoriales. ———
e Periédicos, revistas y mediosde |——
comunicacion.

e Agencias de publicidad y diseno W |

grafico. L\
« Empresas con publicaciones internas. (/"—=2—
e Imprentas y casas de pre-prensa.

e Diseno freelance.

Duracion promedio dela carrera
universitaria

Suele durar entre 4 y 5 anos (dependiendo de
la Universidad).
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ESpecializaciones

e Maquetacion de Libros.
 Diseno de Revistas y Periodicos.
 Diseno de E-books y Publicaciones Digitales.

e Diseno de Infografias y Visualizacion de Datos.
e Tipografia.

e Direccion de Arte Editorial.
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abilidades  Universidades Vzia

e Instituto de Diseno de Caracas (IDC)

escenciales e

e Escuela de Comunicacion Social de la

» Atencion al Detalle Universidad Central de Venezuela (UCV)

e Organizacion (Caracas).

e Gusto por la lectura e Universidad Catélica Andrés Bello (UCAB)

e Sensibilidad Estética (Caracas).

e Precision ? 1
e Pensamiento Ldégico a

e Comunicacion Oral y Escrita
e Innovacion

valores

e Honestidad.

e Precision.

e Respeto.

e Organizacion.

e Responsabilidad.
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Artes Plasticas

Abarca las disciplinas artisticas cuya expresion principal se basa en la creacion de formas y figuras
en el espacio, ya sea bidimensional o tridimensional. Se enfocan en la expresion creativay la
exploracion de materiales y técnicas.

Area: Artes y Humanidades.
Campo laboral: ESpecializaciones

e Artista plastico. e Pintura. , Fotografia Artistica.
* Docencia. * Escultura. . videoarte.
e Restauracion de obras de arte. e Grabado. . |nstalacién Artistica.
e Curaduria de exposiciones y gestion . Dibujo. . Arte Digital

cultural. y

.. e Ceramica.
e llustracion. i

e Escenografia y direccion de arte.
e Trabajo en museos y galerias de arte.
e Diseno de objetos artisticos o artesanales.

Duracion promedio de la carrera
universitaria

Suele durar entre 4 y 5 anos (dependiendo de

la Universidad).
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Habilidades
escenciales

e Creatividad e Imaginacion.
 Habilidad Manual.

e Dominio de Técnicas Artisticas.

e Observacion y Analisis.

e Sensibilidad Estética.

e Pensamiento Critico y Conceptual.
e Paciencia y Persevancia.

valores

o Autenticidad.
e Sensibilidad.

e Perseverancia.
e Disciplina.

e Curiosidad.

¢

hiversidades Vzla

Universidad Nacional Experimental de las
Artes (UNEARTE) (Caracas y Barquisimeto).
Instituto Universitario de Estudios
Superiores de Artes Plasticas Armando
Reveron (IUESAPAR) (Caracas).

Escuela de Artes Visuales Rafael
Monasterios (Barquisimeto).

Universidad Centroccidental Lisandro
Alvarado (UCLA) (Barquisimeto). .,
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"Nunca consideres el estudio como una obligacion,
Sin0 como una oportunidad para penetrar en el bello
y maravilloso mundo del saber.”
— Albert Einstein
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