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DIGITALHOUSE




Somos tu aliado estratégico que te acompaia en
los retos educativos de hoy, para el desarrollo de
habilidades digitales que transformardn tu
desempeiio.

La cultura digital para nuestros nifios, nifas y
jovenes es fundamental para su formacién, por lo
que en Compartir acompaiamos a los colegios en
la transiciéon gradual de sus estudiantes, de usuarios
a creadores digitales.

Para este propdsito, les acercamos Digital House, un
programa de habilidades y competencias digitales
adaptable a las necesidades de cada comunidad
educativa y que aproxima las ultimas tendencias del
mundo digital al entorno escolar como:

- Programacion

- Andlisis de Datos

- Marketing Digital

- Diseno UX

- Metodologias Agiles
- Inteligencia Artificial



Flexible:

Digital House estd
disponible a partir de
cuarto de primaria y
puede iniciarse en
cualquier nivel del
programa.

Digital:
Propuesta
100 % digital
y disponible
24/7.

Certificada:
Acreditacién Core y
Extended para validar
experienciay
conocimiento de
alumnos y profesores.

Actual:
Actualizado al dia
con los contenidos
educativos de
tecnologia
necesarios.

Universal:

De fdcil
comprension,
para docentes no
especializados.

Adaptable:

Se puede implementar
en la modalidad
curricular o como parte
de actividades
extracurriculares.



Programar es el nuevo inglés.
Un lenguaje que permite a los y las
alumnas conectar con su entorno.

Recursos y componentes

1. Formacién de formadores
Acompanamos de manera permanente a los
docentes.

2. Plataforma Playground

u Utilizamos recursos, ejercicios, evaluaciones y acceso
a reportes para monitorear el progreso de
o

estudiantes y docentes.

3. Mentorias
Mentor de perfil técnico-pedagdgico para impulsar
la implementacién en entornos de aprendizaje.

4. Contenido
Consiste en un programa articulado de habilidades
competencias y ciudadania digital.




Primaria alta

Ciudadania Digital

Alfabetizacion tecnolégica
Inteligencia artificial

Programacion

Pensamiento computacional
Programacién en bloques
Nociones Web

Digital Mindset

Nociones de disefio
Comunicacién digital

El alumno serd capaz de
desarrollar los siguientes
proyectos:

Relato animado
Videojuego en Scratch
Inteligencia Artificial en
Scratch



Secundaria

Ciudadania Digital
- Alfabetizacion tecnoldgica
Programacién

- Pensamiento computacional
- HTML-CSS-JAVASCRIPT

Digital Mindset

- Nociones de disefio
- Comunicacién digital
- Digital marketing

El alumno serd capaz de
desarrollar los siguientes
proyectos:

- Landing Page
- Space House
- Digital Travel
- Feed

- E-commerce



Bachillerato
Andlisis de datos

- Andlisis y estadistica
- Hojas de cdlculo
Inteligencia de datos

Programacién

- JAVASCRIPT avanzado
Introduccién a PYTHON
PYTHON PANDAS

Digital Mindset

Metodologias dgiles
Digital marketing
- UX DESIGN

El alumno serd capaz de
desarrollar los siguientes
proyectos:

- Apis y Buscadores en sitios
web

- Dashboards en Looker Studio

- Prototipos UX (Figma)

- Campanas de Marketing

- Procesamiento de datos
PYTHON

Ofrecemos herramientas digitales para que
los y las estudiantes desarrollen sus
habilidades digitales y asi exploren nuevas
formas de alcanzar su mdximo potencial.
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